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FtrRUM DES UsAEEs NUMÉnIourS ÉNUCATITS

INNOVATItrN TERRITtrIRES

"Une journée pour enseigner autrement, innover et échanger"

Mercredi 13 février - Parc Expo Vesoul - ghlt7h

Salon des éditeurs, solutions numériques, mobilier pour la classe
35 exposants

Conférences
. Grégoire Borst « Développement cognitif et apprentissage chez

I'enfant et I'adolescent : effets et apports du numérique»
o Jérôme Riou « Anagraph, une plateforme pour aider à !'apprentissage
de la lecture »r

50 ateliers
Présentation d'usages pédagogiques et éducatifs numériques ou/et
innovants

Village connecté
Espace Canopé
Ateliers numériques : Robots / Vidéo / Rétro Gaming / Pixel art
MashUp / lmpression 3D / Réalité virtuelle...
Espaces jeux : PIanète Code / Médiasphères / Mathador...
FabLab

Espaces rencontres

Plus d'informoüons sur le site de l'évènement : http://funeit.ac-besoncon.fr/


